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Bevezetés

Udv6z6l a FIRST® LEGO® League Explore!

A FIRST® LEGO® League Explore
soran a csapatok a mérnoki
gondolkodas alapjait sajatitjak

el valos problémakon keresztul,
megtanulnak tervezni és koédolni,
valamint egyedi megoldasokat
késziteni LEGO® kockakbdl és
életre kelteni 6ket a LEGO®
Education SPIKE™ Essential

segitségével.

A FIRST LEGO League Explore
egy a FIRST LEGO League
program harom életkor szerint
felosztott diviziojabdl. Ez a
program 6sztonzi a fiatalokat a
kisérletezésre, magabiztossagra,
a kritikus gondolkodasra

és a tervezeési képességek
elsajatitasara. A FIRST LEGO
League programot a FIRST®

és a LEGO® Education kozotti
szOvetség hivta életre.

M FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST FIRST FIRST
LEGO LEGO LEGO
LEAGUE LEAGUE LEAGUE

A Qualcomm bemutatja: FIRST® DIVES* és SUBMERGEDS™

Udvézlink a Qualcomm altal
bemutatott FIRST® DIVESY
szezonban. Az idei év FIRST
LEGO League kihivasa a
SUBMERGEDSM nevet viseli.

Ebben a szezonban a gyerekek
megtanuljak, hogyan és miért
fedezik fel az emberek az
6ceanokat. Az 6cean felszine
alatti felfedezéseink arra tanitanak
bennlinket, hogy ez az dsszetett
Okoszisztéma hogyan tamogatja
az ott él6 névények és allatok
egészséges jovojet.

Az egyes foglalkozasok soran a
gyerekek megismerik a mérndki
tervezés folyamatat. Nincs kotott
sorrendje ennek a folyamatnak

és egy-egy alkalom soran akar
tébbszdr is végighaladnak az
egyes lépésein. Ez azt jelenti, hogy
a foglalkozasok alatt a gyerekek
felfedezik a témat és U] otletekkel
rukkolnak el8, megoldasokat
készitenek, tesztelik, fejlesztik és
modositjak ezeket, végul pedig
megosztjdk masokkal a tanultakat.

Az 6ceanok tdbb mint 80%-a
tovabbra is felfedezésre var, ez
pedig a kivancsi elmék szamara
rengeteg lehetdséget kinal az
expediciokba torténd teljes
elmeriléshez.

A csapatmunka

A gyerekek kdzdsen, akar 6

fés csapatokban dolgoznak

egyltt a LEGO Education
SPIKE™ Essential készlet,

és az Explore csomag
hasznalataval. Egyuttmikodnek és
kommunikalnak annak érdekében,
hogy sikeresen épitsenek,
tanuljanak és jatszanak.

A gyerekeket minden
foglalkozason 6sztondzni kell az
egyuttmikodésre, hogy hallgassak
meg egymast, osszak meg az
Otleteiket és a LEGO elemeiket.

SUBMERGED 3
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Az Explore kerettorténet

AzExplore Kerettorténet

o
XS

7
SUBMERGED™

Felfedezés Megosztas
Udvézoél a SUBMERGEDSY szezon! A gyerekek 6ceani él6helyeket, A gyerekek otleteiket és terveiket
Ez a flzet segit, hogy a gyerekek allatokat, jarmiveket és olyan a Mérndki jegyzetflizetbe
sikeresen megvizsgalhassak helyeket épitenek majd, ahol rogzitik. Megosztjak masokkal az
az 6ceani kdrnyezetek széles kutatasokat végezhetnek. Az épitéseiket és a tanultakat. Végul
skaldjat. Tekintentsétek at a elérehaladasuk soran vége részt vesznek egy eseményen,
Mérnoki Jegyzetflzetben talalhato felfedezik a csapatmodelljuk ahol megosztjak csapatplakatjaikat
Explore kerettorténetet, hogy kddolasaban és motorizéldsaban és csapatmodelljeit a zsUrivel,
megismerkedjenek az 6ceani rejl6 lehetségeket. csaladtagjaikkal és barataikkal. A
élettel, valamint azzal, hogy az legfontosabb pedig,
emberek miként figyelik meg és Biztasd a gyerekeket, hogy a...
tamogatjak az 6cedani él6helyeket. szabadon épitsenek, és

valtoztassanak modelljeiken, ’ g
Sok foglalkozason elékerilnek az amikor Uj 6tleteik vannak, vagy ha A
Oceankutatashoz és -felfedezéshez  valami Ujat tanultak. Slo
kapcsolodo szakmak. Batoritsd

kérdéseket a kildnbdz6 munkakkal
kapcsolatban, és az altaluk épitett
modellek teremtsenek kapcsolatot
a valé viladggal.
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A jatékos tanulas folyamata

FIRST® Alapértékek

A FIRST Alapértékei a program
sarokkovei. Fontos szerepet
jatszanak a teljes FIRST® LEGO®
League programban.

Ha egyutt dolgozunk,
er8sebbek vagyunk.

Vi

Teamwork

Jol szérakozunk,
és Unnepeljuk amit
csinaltunk!

Az Alapértékek elsajatitasaval a
gyerekek minden foglalkozason
feltarjak és felfedezik a témat, és
megtanuljak, hogy az egymas
segitése a csapatmunka alapja.

s

B

Tiszteljuk egymast,
és elfogadjuk a

Inclusion

Uj készségeket és
otleteket fedeziink
fel.

Discovery

kuldnb6z8ségeinket.

Fontos, hogy a gyerekek

jol érezzék magukat. Minél
jatékosabbak a foglalkozasok,
annal motivaltabbak lesznek a
gyerekek.

Alkalmazzuk a
tanultakat, hogy
jobba tegylk
vilagunkat.

o

Impact

A kreativitasunkkal
és kitartasunkkal
oldunk meg
problémakat.

Y

Innovation

Szerepek acsapatban

ime a munkamenetek soran
hasznalhaté szerepek a csapatban.
A FIRSTLEGO League Explore
soran minden diak magara 6ltheti
az egyes szerepeket.

Epité

Osszedllitia a LEGO

Riporter épitményeket az
, L épitési utmutatok
Képek vagy vided alapjan.
készitésével megorokiti
a csapat utjat. Az
elkészilt anyagokat
felhasznalhatjatok a ® e

csapattabléhoz.

°
Anyagfelelés 4[
Osszegyiijtia
foglalkozashoz
szukséges anyagokat,
és a foglalkozas végén ""
elpakol. &
-

A szerepek hasznalata el6segiti a
csapat hatékonyabb miikbdését,
és biztositja, hogy a csapat
minden tagja elkotelezett legyen.
Amennyiben az adott foglalkozas

soran a feladat lehetévé teszi, az
egyes szerepeket, példaul az épitét
és a koédoldt, akar tobb gyerek is
betoltheti.

Csapatkapitany
Megosztja a csapat
elérehaladasat a mentorral.
Gondoskodik a feladatok
elvégzésérol.

LEGO elem
keresé
Megkeresi az egyes
épitési lépésekhez
sziikséges LEGO
elemeket.

Felnétt mentor

Végigvezeti a csapatot
a foglalkozasokon, és
gondoskodik arrél, hogy
a csapat elérje a kit(izott
célokat.

<.

Kédolo

Mikodteti az
eszkozoket és elkésziti
a programokat az
alkalmazasban.

...

SUBMERGED



Mire lesz sziiksége a csapatnak?

LEGO® Education készlet

LEGO® Education SPIKE™ Essential készlet
Megjegyzés: Mas — N
LEGO Education
készletek, mint
példaul a WeDo 2.0
hasznalata szintén
lehetséges.

SUBMERGEDSYExplore készlet

Minden csapat kap egy SUBMERGED®M Explore
készletet. ALEGO ® elemek maradjanak a
csomagulasukban, amig szikség nem lesz rajuk.

Az Explore modellek épitési utmutatoit tartalmazoé
két flzet szintén a

dobozban talalhato. e
A\

—

DOE.

s
education
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Elektronikus eszko6zok

A csapatnak szliksége lesz

egy Bluetooth-képes eszkdzre,
példaul laptopra, tablagépre

vagy szamitégépre.Olvasd be a
QRkodot a rendszerkdvetelmények
megtekintéséhez és a szoftver
letdltéséhez.

Olvasd be a QRkodot a
rendszerkovetelmények
megtekintéséhezésa
szoftverletoltéséhez.

Anyagok a csapattabléhoz

Minden csapatnak sziuksége lesz egy nagy
papirtabléra és kilonféle mivészeti kellékekre a 10-
11. foglalkozasok soran.

N

Tengeralatt- Motor és Napfény zéna Sziirkileti Mélység zona | Prototipus
jaro Hub épitési elemek zéna elemek elemek elemek
elemek*
Zacské 1,2 3 4 5 6 7,8,9,10, 11
Flizet 1 2 2 2 2 -

*Amotor és a hub a SPIKE Essential készlet
részei. Az Explore készlet 3-as zacskoja
azokat az elemeket tartalmazza, melyekkel
ez a két komponens a tengeralattjaréhoz
régzitheté.

/:
=

LY

Tip
* A prototipus elemeket és az alaplapokat mindegyik

foglalkozason hasznaljatok majd a tervezési
kihivasok megoldasainak elkészitésére.

6 Csapattaldlkozé Otmutaté | Kezdé l1épések



Csapatvezeteési tippek

MENTOR TIPPEK A KELLEKEK KEZELE

» Hatarozd meg az id6kereteket. Milyen gyakran » Tedd az extra, vagy éppen megtalalt LEGO
talalkoztok, és mennyi ideig tart egy alkalom. llletve, elemeket egy csészébe, hogy akinek hidnyzik
hogy mennyi talalkozé6tok lesz a versenyig. valami, ott megtalalhassa.

 Afoglalkozasok id6keretei javaslatok. El6fordulhat, * Miel6tt elengeded a didkokat, nézd ata LEGO
hogy csapatanak tébb vagy kevesebb idére van épitményeiket.
sziiksége a feladatok elvégzéséhez. « ALEGO készlet dobozanak tetejét hasznalhatod

» Hatarozz meg el6re iranyvonalakat, folyamatokat és talcaként, hogy ne guruljanak szanaszét az egyes
viselkedési formakat a talalkozokra. elemek.

» Tudatositsd magadban, hogy a csapatnak kell » Afélkész modelleket és a darabjaikat két
elvégeznie a munka és a tanulas oroszlan részét. foglalkozas kozo6tt egy zacskéban tarold.
Ate feladatod, hogy elémozditsd a munkajukat, és « Jeldlj ki egy tarolohelyet az elkésziilt modelleknek
elmozditsd az utjukbol a jelentésebb akadalyokat. és az egyes kiegészitéknek.
megadott feladatain. foglalkozasok utani pakolasban.

» Hasznald a foglalkozasokhoz tartozo kérdéseket,
melyekkel a helyes iranyba terelheted a csapatot.

» Az egyes foglalkozasokon emlitett munkakdrok
szerepelnek a Mérnoki Jegyzetfuzet Karrier
kapcsolatok oldalan.

A csapattarsakat arra kell 6sztén6zni, hogy
egyuttmikodjenek egymassal, hallgassak meg
egymast, prébaljanak ki minden szerepkort és
osszak meg otleteiket.

MERNOKI JEGYZ

* Alaposan olvassatok el a Mérnoki Jegyzetfiizetet. A
gyerekek a flizeteket kozO0sen egymassal osztozva
toltsék ki.

* Afuzet minden informaciét tartalmaz, amire a
csapatnak sziiksége van, és végigvezeti 6ket a
foglalkozasokon.

+ A Csapattalalkozé Utmutaté tippjei segitenek a
foglalkozasok levezetésében.

» Mentorként segits a csapat tagjainak feladataik
ellatasaban a foglalkozasok soran.

SUBMERGED 7



2 Minden foglalkozas egy Bevezetével kezdddik és egy Megosztas
A fog Iq I kozq SOk megbeszéléssel ér véget. Ezekhez részletes leirasokat talalsz a
foglalkozasokhoz tartozé oldalakon tippekkel kiegészitve.
tervezete

1. foglalkozds ~ Meriilj bele!! 2. foglalkozas - Az 6cean

- ASUBMERGEDS" téma felfedezése | e
« Atengeralattjaré modell megépitése ) glapt)éigy/SzurkuIetllMerseg medsie

gezabadipiey * Az 6cean rétegeinek felfedezése

—

. . . Y. foglalkozas = Sziirklileti
3. foglalkozas - Napfényzona | zénag
* 1. kddolasi lecke A
i i i * 2. kodolasi lecke
» Napfény zéna felfedezése . ,
« Szlrkuleti zona felfedezése

6. foglalkozas — Mélytengeri
felfedezés

* Ismeretlen Iény épitése

» Mesterséges él6hely épitése

5. foglalkozas — Mélység zona
* 3. kddolasi lecke
* Mélység zéna felfedezése

—— —

allomas Csapatmodell
* Felfedez6 allomas épitése » Csapatmodell tervezése
« Allasok és technoldgiak felfedezése » Csapatmodell épitése

7. foglalkozas - Felfedezo | 8. & 9. foglalkozas - J

10. & 11. foglalkozds — 12. foglalkozas - Késziiljetek

Csapattablé " akiallitasra |
« Csapattablé tervezése » Csapatmodell és csapattablo
5 véglegesitése

* Csapattabl¢ elkészitése - Megosztas gyakorlasa

JOMET A KIALLITAS!




Felkésziilés a foglalkozasokra

Keérjuk olvasd el a Mérndki Jegyzetflizetet és a
Csapattalalkozo utmutatot alaposan, mieldtt belevagsz
a foglalkozasokba. Rengeteg hasznos informaciot
tartalmaznak és végigvezetnek a programon. Hasznald
az alabbi listat a sikerhez vezet6 uton megtett elsé
[épésként!

() Gyéz6dj meg réla, hogy minden a
rendelkezésedre all a foglalkozasok
megkezdéséhez. Ebben segit a 6.oldal.

() Jeldld ki a foglalkozasok helyét és azt is,
ahol a foglalkozasok kdzoétt tarolni fogod
az alkotasokat és az eszkdzdket.

O

Gondolj a végsé kiallitasra is. Szikséges
egy partnernél regisztralnod, vagy sajat
kiallitast rendezel? Nézd meg a 30. oldalt
a tovabbi részletekeért.

Készits tervet a programhoz. Milyen
gyakran talalkoztok majd? Hany hétig fog
tartani?

Gy6z6dj meg arrol, hogy a Bluetooth-
képes eszk6zodre a SPIKE™ app
telepitésre kerdlt.

Csomagold ki a SPIKE™ Essential
készletet és valogasd szét a LEGO®
elemeiket a talcajukba az 1. foglalkozas
el6tt. Gyb6z6dj meg a HUB frissitésérdl
és arrdl, hogy az akkumulatora teljesen
feltdltve varja a foglalkozasokat.

O
U
O

O

Ismerkedj meg az Explore készlet
tartalmaval.

Ismerd meg a FIRST alapértékeit. Ezek
legyenek a csapatod alapértékei is.

Nézd meg a FIRST LEGO League
Explore szezonhoz kapcsolédoé videoit a
FIRST LEGO League YouTube-csatornan.

A csapattal nézzétek at a szoftverek
bevezet6 foglalkozasait, hogy kicsit
ismerkedjenek a didkok a kdrnyezettel
mielbtt belevagtok.

Vegyétek at a csapattal a tematikahoz
kapcsolodo kifejezéseket. Kiléndsen
figyelj az 6cean, tengeralattjaro,
korallzatony,napfény zéna, szirkuleti
zbna, mélység, és kikotd kifejezésekre.

Batoritsd a csapatot, hogy a Mérnoki
jegyzetfiizetben talalhaté Csapat
elérehaladas oldalt folyamatosan toltsék
a foglalkozasok soran, hogy nyomon
kdvethessék a kitlizott célokat.

Olvass be
a hasznos
forrasokert!

SUBMERGED 9



1 ., foglalkozas

Célok

* A csapat felfedezi aSUBMERGEDS
témat és megosztja, mit tud az
6ceanokrol.

* A csapat az 6ceanban talalhato
kilonféle dolgokat és a
tengeralattjarét épiti 6ssze az
Explore készletbdl.

Iranyit6 kérdések
* Mi az, amin az Explore

kerettorténet hatasara
elgondolkodtal?

* Milyen ndvények és allatok élnek
az 6ceanokban?

» Hogy fedezik fel az emberek az
oceanokat?

Tippek a
foglalkozashoz

0 Olvasd be a kédot, itt talalhatsz
tovabbi eréforrasokat,
amelyeket a csapattal
hasznalhattok.

@ Nezd st a kovetkezs néhany
foglalkozas tematikajat,
hogy megtudd, mely 6ceani
kornyezetekrdl lesz sz6, és
ezekrdl mesélj is a csapatnak,
ez otleteket adhat nekik.

€ A Memnski Jegyzetfiizetben
iras- és rajztertlet all
rendelkezésre, ahol minden
gyermek papirra vetheti
gondolatait és otleteit.

Kiegészitd

* A csapat kutassa az 6cean
felfedezéseit, és ismerje meg
az ezek soran alkalmazott
technoldgiakat.

» Készitsen egy 6cean tematikaju
bemutatét a csapat.

Bevezetés (10 perc)

Fedezd fel

* Olvasd fel a felfedezés definiciojat. (5. oldal).

» Beszéljétek meg miis az a felfedezés. A csapat
mondjon példakat erre az alapértékre.

* Kiegészitdé: Minden csapattag rajzolja le magat
felfedezés kdzben a Mérnoki Jegyzetfliizet
Alapértékek oldalanak megfelel6 dobozaba.

1 . foglalkozas

Feladatok 1. rész
[ ] Olvasséatok el az Explore kerettorténetet és
fedezzétek fel a SUBMERGEDSM témakort.

[ ] Beszéljétek meg, mit tudnak a csapattagok
az 6ceanokrol.

[ ] Szamtalan 6ceani rejtély var még
felfedezésre. Gondoljatok végig, hogy az

dceanok mely részét szeretnétek feltarni és
felfedezni.

[ ] Soroljatok fel az 6ceanokkal kapcsolatos
kérdéseiteket.

Milyen dllatokrol és
targyakrél szeretnétek o

tobbet megtudni?

10  MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozdsok
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Amire sziikségetek lesz:

Milyen allatokat és —
tereptargyakat
ismertetek
fel az Explore
Kkerettorténetben?

Mit tanultatok
az Explore
kerettorténet
elolvasasabsi?

A? 6Ceén°k o
Mmint 80%

eésmeé
e€mber sopy, lattq

—d




Meriilj bele!

Az alapértékek oldalt Megosztas (70 perc)
e a Bevezetéshez A tod-
kapcsolodo feladatok csapatod.
alapjan toltsétek ki az + Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.

egyes foglalkozasok

. * Beszélgessen a tengeralattjarorol.

T elején.
: * Mondja el, mit szeretne megtudni az 6ceanokrol.
y
Iranyité kérdések
s apiikad . eore * Mire hasznaljak a
Amire szuksegetel/( lesz: Merulj bele! tengera|attja’:o’t?

* Mit tud a tengeralattjaro, amita
buvarok nem?

[ ] Epitsétek meg a tengeralattjarét az Explore . M"yen ti pUSl] allatokat

készlet 1-es és 2-es zacskojabol.

Feladatok 2. rész

smvizalatti jarmé : i
Az autonom v‘zmint egy kis [ ] Beszéljetek a tengeralattjaré kiilonb6z6 S,Zer,e tnétek felfedezni az
(AUV) O“JG“J’ 5 arnel gnek részeirél és arrél, hogy mire hasznalhatok. ] oceanban?
ttja L
teng:g:é‘ﬂezjn'més szuksegs [ ] Gondoljatok valamire, amit a tengeralattjare
veze 2o fiyezerlesu felfedezhet az 6ceanban. . P
rre. A tavolivez g Tippek a foglalkozashoz
Zr::: g (ROV) Vezetesehiz \eegkgl'(e‘ ‘ [ | Hasznaljatok az also terilletet Gtleteitek PP g
wog 2 eskabe lerajzolasara. !
2 ukseges; eS' X ) : o
Szem?gasxzm““ik ahajohoz. ! Maradjon 6sszeszerelve a
Kihivas tengeralattjar6-modell, hogy
[ ] Hasznaljatok a prototipus elemeket allatok, k. egy kesobbi nglaIkozaS soran
névények és ismeretlen tereptargyak 3 is hasznalhassatok.
e felépitésére, melyekrdl tanulni szeretnétek.
[ | Osszatok meg a terveiteket. e Add acs ap atnak a LEGO®

prototipus elemeket (7-11-es
zacsko), hogy elkészitsek sajat
alkotasaikat.

2 Minden foglalkozas végén
Az Stleteim: : szanjatok id6t arra, hogy
a gyerekek megosszak
egymassal, mit értek el.

Olvass be ha
latni szeretnél
egyvideota
tengeralattjaro
modelljérdl. Pakolasi tanacsok

* Szedjetek szét mindent, amit a
prototipus elemekbdél épitettetek.

» Rakjatok vissza a prototipus
elemeket az Explore dobozba
vagy egy “Prototipus elemek”
felirattal ellatott taroldba.

SUBMERGEDS* 11
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2 ., foglalkozas

Célok

» Acsapat felépit a napfény, szurkileti
és mélység zonakhoz kapcsolodo
modelleket.

» A csapat megismeri az 6ceanok
rétegeit és azt, hogy mi teszi 6ket
egyedivé.

Iranyit6 kérdések

» Hogy fedezhetjuk fel a napfény
zonat?

» Tudsz mondani még allatokat,
melyek a napfény zénaban élnek?

* Miben kulonboznek azok az

allatok, akik az 6ceanok sotétebb
részein élnek?

Tippek a foglalkozashoz

0 A gyerekek parokban
dolgozzanak a modellek
épitése soran. Beszéljenek is
arrél, hogy mit is épitenek.

A palyaalap csatlakozik az
Explore készlet dobozanak
hatuljahoz, egy még nagyobb
képet adva az 6cean
rétegeirdl.

e Vezess egy beszélgetést
az 6cean rétegeirdl, és
gondoskodj arrdl, hogy
a gyerekek feltehessék
kérdéseiket.

Kiegészitd

* Keressetek olyan kdnyveket
és filmeket, melek az 6cean
tematikajahoz kapcsolédnak.

» Fedezzétel fel a kiilonféle
6ceanrétegek tovabbi élélényeit.

Bevezetés (10 perc)
Hatas

* Olvasd fel a hatas definiciojat(5. oldal).

» Beszéljetek arrdl, mi is az a hatas. A csapat mondjon
példakat erre az alapértékre.

* Kiegészitdé: Minden csapattag rajzoljon egy példat egy
felfedezd hatasardl a Mérnoki Jegyzetflizet Alapértékek
oldalanak megfelel6 dobozaba.

= Amire sziikségetek lesz:
2. foglalkozas mlreézu ségetek lesz

Feladatok 1. rész

Napfény zéna

[ ] Epitsétek meg a korallzatony- és
capamodelleket a 4. zacskoé elemeibdl.
Helyezzétek el 6ket a palyaalapon.

[ ] Ezek az él6lények az 6cean napfény
zonajaban talalhatok.

Sziirkiileti zéna

[] Epitsétek meg az elstillyedt kincset és
a horgaszhalat az 5. zacsko elemeibdl.
Helyezzétek el 6ket a palyaalapon.

[ ] Ezek a dolgok az 6cean sziirkiileti

zbnajaban talalhatok.
°- Kihivas
- [ ] Ismerjétek meg az 6cean napfény és a e .
szlirkileti zénait. Miben kiilonbéznek? s
Az Gtleteim:
v
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Az 6cednrétegei

Acsapat itja

Acéljaim ebben

Most, hogy a csapat Megosztas (710 perc)
szerzett némi
ismereteket az

6ceanokrol, jeloljetek * Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.
ki célokat a szezonra a . L o )
» Meséljen a kulonféle modellekrél és az

A csapatod:

gﬂljg'r;:' Jegyzetfiizet 8. elhelyezkedésukrél a palyaalapon.
' » Ossza meg mit tudott meg az 6ceanok rétegeirdl.
Iranyité kérdések
ire sziiksé . P 2 . * Mit gondolsz, mi él az 6cean
Amire sziikségetek lesz: Az ocedn I'etegel |egr?]é|yebb AP

* Mi a kihivas az 6cean legmélyebb

Feladatok 2. rész , . PR
részeinek felfedezésében?

Mélység zéna * Hogyan fedezik fel az emberek

L] Epitsétekmega ket mslyjsag rischitals, az 6ceant, és mire van szilkségiik
zacsko elemeibdl. Helyezzétek el 6ket a
palyaalapon. | ehhez?

[ ] Ezek a dolgok az 6cean mélység zénajaban I
talalhatok.

Tippek a foglalkozashoz

[ ] Ismerjétek meg a mélység zonat. Hogyan
néz ki az 6ceani élet ebben az extrém

ety i 0 Egyes mélységbeli allatok
Kihivas egyedileg alkalmazkodtak
e earemiete . azordkbriimenyekhez,
e || Osszatok meg, amit az cean rétegeird| .'. kinézetuk akar ueszto 1
tanultatok. . | lehetnek egyes gyermekek
szamara.
e A csapat az Explore
; kerettorténet és a palyaalap
- E attekintésével ismereteket
Cimkézzétek felaz b= szerezhet és inspiralodhat.

éceanrétegeit:

k e A csapat beszéljen az egyes
modellekrdl, amelyeket
épitettek, és arrol, hogy

hol talalhatok meg ezek az
6ceanokban.

A0

Pakolasi tanacsok

* Hajtsatok 6ssze a palyaalapot és
taroljatok egy olyan helyen, ahol
nem sérul meg.

* Amodellek amiket ezen a
foglalkozason épitettetek
maradjanak dsszeszerelve.

SUBMERGEDS* 13
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3. foglalkozas

Célok

* A csapat a lecke LEGO® modelljét
épiti fel és megismeri a motorhoz
kapcsolodo kodblokkokat.

» A csapat megismeri az 6cean
napfény zénajaban talalhaté
élélényeket.

Iranyit6 kérdések
* Fel tudod épiteni és a motor

segitségével képes leszel életre
kelteni a LEGO modellt?

* Hogy valtoztatnal a programon,
hogy a LEGO modell mozgasi
iranya megvaltozzon?

Tippek a foglalkozashoz

Mutasd meg a csapatnak,
hogyan érheti el a megfelelé
leckét az alkalmazasban.

Ha csapat Uj a kédolasban,
biztasd 6ket arra, hogy
végezzek el a kezdbknek sz6l6
oktatéanyagokat.

€@ A csapat kizarslag a SPIKE™
Essential készletet hasznalja
ezen foglalkozas soran.

Kiegészitd

* Tanuljatok az 6ceanok
felfedez6irdl.

- Kutassatok a kilonféle 6cean

felfedezésére szolgalod hajok és
tengeralattjarok utan.

Bevezetés (10 perc)
Hajra csapat

* Olvasd fel a csapatmunka definicidjat. (5. oldal).

» Beszéljetek arrdl, mi is az a csapatmunka. A csapat
mondjon példakat erre az alapértékre.

* Kiegészitd: Minden csapattag rajzoljon
csaptmunkaban dolgozo tengeralattjard legénységet
a Mérnoki Jegyzetfluzet Alapértékek oldalanak
megfelel6 dobozaba.

Amire sziikségetek lesz:
o
~— @

A leckétek:

3. foglalkozas

Feladatok 1. rész

[ ] Nyisséatok meg a SPIKE™ Essential appot.
Haladjatok végig a leckén.
[ ] Médositsatok a modell forgasanak sebességét. | FIRST®LEGO® League o
s Explore Unit:
[ ] Az oldal aljan jegyezzétek le, miként @e== | | Lesson 1 (Boat Trip)
valtoztatnatok a programon.

[] Modositsatok a programot az Gtletek alapjan.
Futtassatok a programot. Nézzétek meg mi
torténik.

A nagy scen;
; Utazasok o
eNgerpartrs
- rol
mdulr!ak. Ideje Vizre
ocsatani g hajot1

£ L/

irdle az 6tleteidet:
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Napfény zona

\ \ <>
Ve = Megosztas (10 perc)
B
A Y @a A csapatod:
3 N 7 * Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.
N\ * Mutassa meg a tanult motorkddolasi képességeit.
/4/ » Mutassa meg, hol talalhaté a napfény zéna a

palyaalapon és beszéljetek arrol, milyen létformak
talalhatok meg ott.

Amire sziikségetek lesz:

Napfény zona

Feladatok 2. rész

[ ] Médositsatok az el6z6 feladat hajé
modelljét, hogy a csapatotokat képviselje.
Sziikségetek van specidlis eszkbzokre vagy
felszerelésre?

Kihivas
[ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential
alkalmazast.

[ ] valtoztassatok meg a programot, hogy
csapat hajoja a napfény zénaban induljon el.
Probaljatok is ki!

&\ A napféng

zéndbabejut

a fény, amely

felmelegitia
vizet, éslehetdveé
teszianovények

novekedéset.

Tudjmeg ¢
JMeg tobbet o 30. oldalon;;

SUBMERGEDS" 15

Iranyité kérdések

» Mivel egészitenéd ki a hajo
modellt?

» Milyen eszk6zoket hasznal egy

tengerbiologus az 6ceani allatok
tanulmanyozasakor?

* El tudod inditani a hajot
modositott sebességgel?

Tippek a foglalkozashoz

0 A csapat donts el, miként

mddositja a motor iranyat és
sebességét.

© A csapat kizarolag a SPIKE™

Essential készletet hasznalja a
hajé médositasahoz.

G A Mérnoki Jegyzetflizet

Kapcsolodd szakmak
oldala bemutat néhanyat az
6ceanhoz kétheté munkak
kozul.

Pakolasi tanacsok

* Mindent, amit ezen a
foglalkozason épitettetek
szedjetek szét és keriljon vissza
a tarolojaba.

» Hajtsatok 6ssze a palyaalapot és
taroljatok egy olyan helyen, ahol
nem sérul meg.

SUBMERGED™ 15




'-I , foglalkozas

Célok

* A csapat felépiti a lecke LEGO®
modelljét és megismeri a fények és a
szenzorok hasznalatat.

» A csapat megismeri a szUrkuleti zona
élélényeit.

Iranyit6 kérdések
* Hogy médositanad a programot,

hogy a LEGO modell mas szint
jelenitsen meg?

» Tudnad ugy is médositani, hogy
hangot adjon ki?

» Milyen szenzorok lennének
hasznosak egy tengeralattjaron?

Tippek a foglalkozashoz

A csapat megismerkedik
a fény- és hangblokkok
hasznalataval.

A csapat els6dlegesen a
fényblokkokra fokuszaljon
ezen feladatrész soran.

€ A Mermnski Jegyzetfiizet
kérdéseinek a célja
a beszélgetések
kezdeményezése és az Uj
Otletek magjanak elvetése.

Kiegészitd
* Vegyetek at mégegy leckét a
SPIKE Essential appbdl, a Trash

Monster Machine példaul remek
gyakorlas lehet.

Bevezetés (10 perc)
Szérakozz

* Olvasd fel a szérakozas definicidjat(5. oldal).

» Beszéljetek arrdl, miis az a szérakozas. A csapat
mondjon példakat erre az alapértékre.

« Kiegészité: Minden csapattag rajzoljon egy példat a
szorakozasra a Mérnoki Jegyzetflizet Alapértékek
oldalanak megfelel6 dobozaba.

» . - ~
Amire sziikségetek lesz:
'-I . foglalkozas 9
'
Feladatok 1. rész
—
[ ] Nyisséatok meg a SPIKE™ Essential appot. A leckétek:
Haladjatok végig a leckén.
FIRST® LEGO® League
[ ] Kédoljatok tigy a modellt, hogy villogjon, § Explore Unit:
amikor megkézelitik az érzékelt. e . : Lesson 2 (Animal
=== 1] Alarm)
[ ] Médositsatok a programot 6tleteitek alapjan —
és probaljatok is ki! s 2
Kihivas 4 ezgei: Zzl:i!ok
‘ e
[ ] Médositsatok a kédot tigy, hogy a modell . . A tudssok,
d ; x e . Oknak
egyedi, a csapatotokra jellemz6 fénymintat - ] . olyan ol
jelenitsen meg. “lele szl elni gokat
» Amel, k
asz o ye
. €Mlinkke| nem
- Athatgk.
Hogyan segithetnek B
aszenzorokaz oce;un :
ezésében? . 5
— - felfed : : yidt assU‘W‘f med;
—————— N hogyan épititek
be mindenki
(V5 fantasztikus =

54 PR |
2 d otletet:
irdle az otleteidet: : \f,
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AzExplore Kkerettdrténet

Amire sziikségetek lesz:

|

navigdcié fény neélkul
ponyol
tengera
épesne
ke a sebesseggk

Jattjaroknd
K kell lennitik

térggukku\ valo

itkozest:

———

Az Gtleteim:

Az Explore kerettorténet
feloszthato, ez segithet
vitat generalni a
klénb6z8 6cedni

Szurkuleti zona

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.

jonakrol. » Mutassa be a tanult szenzoros kddolasi ismereteit.
» Mutassa be, hogyan modositottak a modellt és
a kodot ugy, hogy a mozgas szenzor hatasara
aktivalodjon.
Iranyité kérdések
e g oo o« o * Tudnad modositani a motor
Szurkuleti zona

Feladatok 2. rész

[ ] Hasznaljatok a 2. fiizet épitési instrucioit
hogy a szenzort, motort és a hub-ot az 1.
foglalkozason épitett tengeralattjaréhoz
kapcsoljatok.

[ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential
alkalmazast. Probaljatok ki a 2. fiizetben
talalhaté kédot a modell motorizélasahoz.

Kihivas
[ ] Médositsatok a programot igy, hogy a
tengeralattjaré képes legyen az alabbiakra:

[ ] Amikor az érzékeld fekete vagy sziirke
targyat észlel, a propeller gyorsan
forogjon a hatralashoz.

[ ] Amikor az érzékeld kék vagy sarga
targyat észlel, a propeller lassan
forogjon, hogy megkézelitse az
objektumot a szemrevételezéséhez.

[ ] M atok be az amit készi K és
meséljetek a modell kodjardl.
.

.
o
o ®
.

\ ' KARRIER KAPCSOLAT
“Egy tenger;
: cNgeriarcheols
\:zsgaUa, hogyan 7ég uts o
Pcsolathq az embe,:eik
a

Miltban oo <
o az Oceé
tanj hokkq],
thatn.‘.’ k nekiink o, 6csc‘kc't
torténetérg, eanok

Tudjme -
g tobb
° 230 oldalon, J
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sebességét?

* Hogyan hasznaljak a
tengeralattjarokat az 6cean
felfedezésére?

» Tudnad a szenzort Ugy
programozni, hogy valamilyen
hangot aktivaljon?

Tippek a foglalkozashoz

@ Vatamivel tobb idére lehet
szukség ahhoz, hogy a csapat
modositsa a tengeralattjaro
modellt.

Hasznaljatok a prototipus
elemeket vagy egyéb
targyakat a szenzor
aktivalasara.

e A gyerekek a Mérnoki
Jegyzetflizet 30-31. oldalain
tdbb informaciot talalnak az
emlitett foglalkozasokral.

Pakolasi tanacsok

» Atengeralattjaré6 modell maradjon
Osszeszerelve. Szedjetek szét
mindent, amit a prototipus
elemekbdl épitettetek és keruljon
vissza a taroloba.

* Segits a csapatnak a HUB, a
motorok és a tengeralattjaréra
szerelt szenzorok eltavolitasaban,
ezek kertiljenek vissza a SPIKE™
Essential készletbe.

SUBMERGED™ 17




5. foglalkozas

Célok

» Acsapat elkésziti a leckéhez tartozé
LEGO® modellt és mozgasra birja.

* A csapat megismeri a mély 6ceén
élélényeit és titkait.

Iranyit6 kérdések

» Tudnad maodositani ugy a robotot,
hogy négy kerékkel mozogjon?

* Mit valtoztatnal a kédon annak

érdekében, hogy a LEGO robot
masként mozogjon?

» Hogyan modositanad a modellt,
hogy az egy mélytengeri jarmivet
abrazoljon?

Tippek a foglalkozashoz

o A csapat megalkotja els6
mozgd robotjat. Ugyelj arra,
hogy a csapat figyelje, merre
halad a robot, nehogy leessen
az asztalrdl.

A csapattagok felvaltva

modositgathatjak a programot.

© A csapat kizarslag a SPIKE™
Essential készletet hasznalja
ezen a foglalkozason. Ne
hasznaljanak semmit a

gyerekek az Explore készletbdl

és az Explore modellbél.

Kiegészitd

* Nézzétek meg milyen kiegésziték
talalhatok a mélytengeri
tengeralattjarékon.

* Alakitsatok at a jarmivet
haromkerekiveé.

Bevezetés (10 perc)
Fejlessz, innovalj!

* Olvasd fel az innovacié definiciojat (5. oldal).

» Beszéljetek arrdl, mi is az az innovacié. A csapat
mondjon példakat erre az alapértékre

* Kiegészitdé: Minden csapattag rajzoljon egy példat

Alapértékek oldalanak megfelel6 dobozaba.

5. foglalkozas

Feladatok 1. rész

o [ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

Haladjatok végig a leckén.

[ ] Kodoljatok tigy a modellt hogy hatrafelé
mozogjon.

[ ] Az oldal aljan jegyezzétek le, miként
valtoztatnatok a programon.

[ ] Modositsatok a programot dtleteitek alapjan
és probaljatok is kil
Kihivas
] [ "] Modositsatok a modellt tigy, hogy az egy

tengeralattjarot abrazoljon. Mit tudtok
hozzatenni? Mit tavolitanatok el?

Rajzold le, miket
véaltoztattal amodellen:

<&
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Amire sziikségetek lesz:

S

~—

I S—

A

e/

A leckétek:

FIRST® LEGO® League
Explore Unit:

Lesson 3 (Arctic
Ride)

Azbcedn
legmélyebb részeire
utazo tenger=
alattjaréknak
speciéljs
felszerelesre
van sziikségukd
navigaciohoz.

¢orduthat, hogy

B8 ell fe\szere\n'\




Acsapat atja s >

A Mérnoki Jegyzetfiizet
hatso boritéjan talalhaté
A csapat Utja oldal
betekintést nyujt abba,
mi is var a csapatra a
szezon soran.

FIRST
LEGO
LEAGUE

Amire sziikségetek lesz:

Ol

Feladatok 2. rész

[ ] Médositsatok az el6z6 feladatban szereplé
SPIKE modellt ugy, hogy az tengeralattjarét
abrazoljon és vezethet6 legyen.

@

Rengeteget kell Kihivas
tanulnotok a
mélység zonarol,
mert extrém
kornyezetétnehéz
elérni!

a két pont kozott mozogjon.

tengeralattjarot.

<

= By

Mélység zona

[ ] Nyissatok meg a SPIKE™ Essential appot.

[ ] Médositsatok gy a programot, hogy a jarmii
lassan haladjon. Probaljatok is ki!

[ ] Valasszatok két pontot a palyaalapon, amit a
tengeralattjaréval meglatogatnatok.

[ ] Mutassatok meg, hogyan kédoltatok a

Mélység zona

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.
» Mutassa meg, hogyan alkalmaztak a korabbi
foglalkozasokon tanult kodolasi készségeket.

» Magyarazza el, hogyan hasznaljak a technoldgiat az
6cean mélyének felfedezésére.

Iranyité kérdések
* Miben bizol, mit fedez fel a

tengeralattjaréd az 6cean
fenekén?

* Tudod ugy kédolni a robotot, hogy
a napfény zénaban induljon el, és
a mélység zonaban alljon meg?

* Tudod ugy modositani a
kodot, hogy a robot kiilonb6z6
sebességgel mozogjon?

Tippek a foglalkozashoz

[ ] Médositsatok ugy a jarmii programjat, hogy

A csapat a motor iranyait és
sebességét gyakorolja.

A csapat gyakorolhatja a
robot elhelyezését annak
érdekében, hogy a palyaalap
egy bizonyos pontjara elérjen.

e Elhelyezhetsz akadalyt

. b — I is a palyaalapon ezzel
. KARRIER 0sztondzve a csapatot arra,
. _ APCSOLAT ; hogy a robotjuk kédolasanal a
. . cﬁszs zieanf;(gréﬁ,,sok olyan fordulast is hasznaljak.
. o AKI az 6Ce 3 . k
. t = an i
k'ezrrl'::ete‘t t""'"“’l“nc’myo':'z"c!:(lien ;
ten e ?Fga?an fog’a'hatja a : B
Vﬂgygm: enkek feltérképezését 5
n 2 -
akiilonbgzg éliléir;e:it, hog
- e s = ,
élnek ¢ °gyan Pakolasi tanacsok
s’::‘,l(erjgtek meg tovgbp; * Mindent, amit ezen a
i . -
akat q 30.0ldalon, fogla!kozasop e,pltettgt_eik _
T — szedjetek szét és keriljon vissza
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a tarolojaba.
» Hajtsatok 6ssze a palyaalapot és
taroljatok egy olyan helyen, ahol

19 nem sérul meg.
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0 Bevezetés (10
6. fOQlCl“(Oqu evezetés (10 perc)

Légy befogadé!

i * Olvasd fel a befogadas definiciojat (5. oldal).
Célok » Beszéljetek arrél, miis az a befogadas. A csapat
* A csapat egy az 6ceanban felfedezett mondjon példakat erre az alapértékre.

ismeretlen 1ényt épit fel.

* Kiegészitdé: Minden csapattag rajzoljon egy példat
egy mérnok altal prezentalt befogadasra a Mérnoki

Jegyzetflizet Alapértékek oldalanak megfelel
dobozaba.

» Acsapat egy mesterséges életteret
tervez az ismeretlen Iénynek, az
allatok iranti empatia és megértés
jegyében.

Iranyit6 kérdések

* Milyen allatokat ismersz, amelyek 6 foglalkozés Amire sziikségetek lesz:
az 6ceanokban élnek? °
Mire van sziiksége a lényednek, oo gb ;
hogy egészséges legyen a > Ké 3
O 5 : f csapattablonis
kornyezeteben? [ ] Képzeljétek el, hogy a csapatotok az 6¢cani hatjatokaz
. , , Gt soran felfedez valami furcsat. bemutathatj ik
* Hogyan jellemeznéd a lényedet ) ajonnan felfedez
q q > . [] Hasznaljatok a prototipus elemeket
valakinek, aki még nem latta?

jotokat.
egy titokzatos és ismeretlen lény fujo
megalkotasahoz.

Tippek a foglalkozashoz Kihivas

[ ] Készitsetek 6sszefoglalét az Gj lényrél.

e || Osszatok meg az tjonnan felfedezett - "—w~__.’“"j"ﬁm_r‘fﬂ\
A csapat az Explore készlet TablokatmasokKal: TS b |
prototipus-darabjaibdl épiti fel -(\/‘ "
- - l‘ |
lényét. ’_’ &‘
A csapat egy profilt i ‘
készit a lényrél a Mérnoki b
Jegyzetfiizetében. :
& Milyen nevet adnal neki?
P - i - ~ani rétegben?
ez Ietny :jesllze Ilfhdet ak . i Hol fedezted fel az 5ceanban? Melyik éceant jeteabel \
csapatmodellnek, de akar a ,
gyerekek épl’thetnek egy l:ljat ' Mit csinalt afelfedezésekor?
is. “\
1§ [Eayedal vott vagy més fajokkal’?
|
|
. - rg o i . 5 etre van sziiksége?
Kiegészitd A ‘,
i : it
* Kutassatok olyan allatok utan, R
melyek n,em tl regen keriiltek ", ‘ i ; mit még mindenkinek tudnia kell afe\fedezésedré\’?
pletesese i |
1 \ i
Y "‘ !

i A
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Acsapat itja

| Kérd meg a csapatot,
hogy toltse ki a Mérnoki
Jegyzetfiizet A csapat
utja oldalanak Mar

. | félaton! részét, hogy
Lasiisdiusanicass &1 6sszegylijtsék az eddig
tanultakat.

Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 2. rész

[ Rajzoljatok le a csapat dtletei a mesterséges

éléhelyhez kapcsolodéan.

[ ] Gondoljatok végig, hogy az 6cean melyik
részébdl szarmazik a teremtmény, és milyen

Mélytengeri felfedezés

[ ] Aprototipus elemekbd készitsetek
mesterséges él6helyet a [ényeteknek.

Mélytengeri felfedezés

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.

» Mutassa be, hogy az allatoknak milyen sajatos
kovetelményei vannak a tuléléshez.

» Mutassa be, hogyan tervezte az él6helyet.

Iranyité kérdések
» Mekkora hely kell a [ényednek?

* Alényed barlangban vagy nyilt
vizben él?

» Meg tudod rajzolni azt az
él6helyet, amit épiteni fogsz?

Tippek a foglalkozashoz

AmesterSége 2 védelemre lehet sziiksége. : 0 Adj peldakat mesterséges
é‘ahe‘:?gr:::z%q:\etuld“ . [ ] ‘I:a,ts??k‘% fnlyt: al me}s\ters?gis &lshelyen, .: éléhelyekr e kilonb6z6
hozzo?(bé\’.\\’éd:::::‘e csoggatﬁ:dellzer?.yez S N komyozelakbo
ajthatn .
hnj:{:nuk és kis,egsa Hagyd 6sszeszerelve a
6!\ut0k“‘i“kr;11;°g":é e a , Iényt és az él6helyet, hogy a
seg“hept:.iokut az On csapat beemelhesse 6ket a
eréziotol L et SRS csapatmodellbe.
K e Az 6tleteknek szant terlletre
. leirhatjatok a tervezési
e :' lépéseket vagy azt, hogy
I a a csapat mely blokkokat
Az Gtleteim: v

hasznalja majd.

Pakolasi tanacsok

* Helyezd a lényt az él6helyére
és pakold el 8ket, hogy ne
sériljenek.
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~ B tés (10
7. foglalkozas evezetés (10 perc)

Epitmények: Felfedezés

» Acsapat hozzon példakat arra, hogy miként hasznalta

Célok afoglalkozasok soran a felfedezés alapértéket.
* A csapat megismerkedik a kiilonféle » Acsapat készitsen egy épitményt a prototipus
oceanhoz kotédo foglalkozasokkal. elemekbdl ami azt jeléképezi, hogy a csapat miként

* A csapat ismereteket szerez az hasznalja ezt az alapérteket.

6ceanok felfedezése soran hasznalt
eszkozokrol és felszerelésekrol.

Iranyit6 kérdések

* Melyik 6ceani munka tlinik a 7 4 Amire sziiksé .
getek lesz:
legszorakoztatobbnak? ° foglalkozqs
* Milyen technoldgiakat
y . g Feladatok 1. rész
hasznalnal?
* Az 6cean me|y részét fedeznéd fel [ | Fedezzétek fel az 6cedni munkakat a 30-31.

oldalon.

legszivesebben? L :
[ ] Valasszatok ki melyik érdekel titeket.

Gondoljatok végig, milyen eszkozokre lehet
sziikség munkavégzés soran.

TI p pe k a fog Ia I kozas h 0z || Rajzoljatok vagy irjatok le az Gtleteiteket.
. - Kihiva
A csapat valasszon ki egy I
4 i 2 [ | Aprototipus elemekbdl épitsetek egy
mun kat’ amire a ng lalkozason helyet, ahol az emberek az 6ceant
fokuszalni fog. o tanuiméanyozhatjak.

ol [ ] Készitsetek eszkozoket és felszerelést,
P - - melyre az embereknek sziiksége lehet.
Mutass példakat az 6ceannal

kapcsolatos munkakat végzé
emberekrél és az altaluk
hasznalt eszk6zokrol.

e Lehet, hogy a csapatnak
a mesterséges éléhelybdl .
szarmazé elemeket is L
hasznalnia kell. Ezen a Azétleteim:
foglalkozason extra id6t
fordithattok az Ujraépitésre
illetve modellek médositasara.

Kiegészitd
* Kutassatok fel foglalkozasokat,
melyek a technolégia

hasznalataval kilonféle
kornyezeteket fedeznek fel.

» Keressétek meg azokat a
technoldgiakat, melyek segitenek
tébbet megtudni az 6ceani életrdl. 22 MérndkiJegyzetfiizet | Foglalkozdsok
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Amire sziikségetek lesz:

Feladatok 2. rész

Felfedezo allomas

Felfedezo allomas

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Mutassa be, mit csinalt a foglalkozas soran.
» Meséljen a kulonféle 6ceani foglalkozasokrol.

* Meséljen az eszkdzokrdl és a technolodgiakrol, amiket
az 6ceanok felfedezése soran hasznalnak.

Iranyité kérdések

» Egy tengerbiologus mas
technologiakat hasznal munkdja
soran, mint egy tengeralattjaro-
pilota?

o [ ] Gondoljatok egy masik munkakra, melynek

célja az 6ceanok felfedezése vagy
tanulmanyozasa.

[ ] Beszéljetek arrdl, milyen uj eszkdzok és
felszerelések kellenek a munkakorben.

* Milyen végzettség szikséges
ehhez a munkahoz?

* Mit szeretnél még megtudni az
oceanokrol?

munkahoz.

"] Beszéliet

[ ] Médositsatok a modellt, hogy megfelelien a

e [ ] Helyezzétek el a modellt a palyaalapon.

k arrol, mit épif

Tippek a foglalkozashoz

o Segits a csapatnak egy masik
munkat is felfedezni a tovabbi
kihivasokert.

Ha a csapat komolyabb
kihivasra vagyna, kérd

meg 6ket, hogy alakitsak

at modelljuket agy, hogy a
palyaalap masik helyszinén is
mikodjon.

) e Hasznald ki ezt az id6t a
szakszavak és a foglalkozasok
soran feltart fogalmak
mélyitésére.

e

Pakolasi tanacsok

* Gy6z6dj meg réla, hogy a LEGO®
Education SPIKE™ Essential
készlet fel nem hasznalt elemei
visszakertltek a helyukre.
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0 = tés (10 )
.&9. foglalkozas  Bevezetes (10rer

Célok

A csapat felvazolja a csapatmodell
tervét, megjeldlve a kidllitasra
szlUkséges elemeket.

» A csapat elkésziti a csapatmodellt,

hogy bemutassa, mit fedezett fel az

6ceanok feltarasa soran.

Iranyit6 kérdések

* Hogy tervezted meg a
csapatmodell kialakitasat?

» Mit gondolsz, melyik a
csapatmodell legfontosabb
része?

» Mire vagy a legbliszkébb a
csapatmodellben?

Tippek a foglalkozashoz

A csapatnak sziksége lesz az
Explore model 6sszes részére
és a palyaalapra.

Minden csapattag részt vehet
a csapatmodell részleteinek
felépitésében.

e A csapatmodellben
hasznalhattok extra LEGO®
kockakat, minifigurakat,
alaplapokat, és mas LEGO
elemeket. NE hasznaljatok
ragasztot, festéket, vagy
egyéb miivészeti kellékeket.

Kiegészitd
* A csapat készitse el a modell
részletes, felcimkézett tervrajzat.

* Nézzetek vissza az Explore
kerettorténetre tovabbi épitési
Otletekért.

Epitmények: Csapatmunka & szérakozas

» Acsapat hozzon példakat arra, hogy miként hasznalta
a foglalkozasok soran a csapatmunka (8. foglalkozas)
és a szorakozas (9. foglalkozas) alapértéket.

» A csapat készitsen épitményt a prototipus elemekbdl
ami azt jeléképezi, hogy a csapat miként hasznélja
ezeket az alapértékeket.

8 .&9 5 foglqlkozas ire sziikségetek lesz:

.

[ ] Tervezzetek meg egy csapatmodellt, ami d ellt;
bemutatja a csapat 6ceani utjat. mo

Feladatok

[ | Acsapatotok rengeteget tanult az
6ceanokrol.

apat! 2

[ ] Nézzétek meg a kévetkezd oldalon, mely s be ) es
elemekre lesz feltétlenil sziikségetek. 9;{:‘: ast,eg meSEefs‘zgg v
a P Hdceant
[ ] Vazoljatok fel a csapatmodell tervét és é\iﬁhe\ge‘ esa folf edezetﬁ-
cimkézzétek fel a kotelez6 elemeket. amitd csaput e
[ ] Készitsétek el a csapatmodellt. Hasznaljatok
a palyaalapot és épitsétek fel ra az 6ceani
utatokat!
c
Rajzold a csapatmodelit v

apalyaalapra:
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Megosztas (710 perc)

A csapatod:

* Mutassa be, mit csinalt * Nézze 4t a szilkséges
aa foglalkozasok soran. elemek listajat és

«Magyarazzael a mutassa be Gket a
hasznaltak a motort, a » Mutassa be,
szenzorokat és a fényt a hogy mikodik a

modellben. csapatmodell.

Iranyito kérdése

Epitsetekegy :
csclputmodellt., ami

spatmodeiton * Mik a terved eréssége
kiilonleges Lo

:.:.::, bemututjuucsupu‘OtOk Lect e, gyengeSége|?
y Scedni felfedezését O A SRR
Sziikséges elerretéja: mésoknak: 4 Hogy motorizalnad

csapatmodell
» Hogyan eme
otleteit?

gy részé

[] Tartalmazza a felfedez6
allomasat, egy mesterséges
éléhelyet és egy 6ceani lényt.

[] Motorizaltatok
az Explore-
modell barmelyik
részét.

*. [] Tartalmazza
. az Explor- ce,
készlet 6sszes
modelljét.

[] Kizarélag LEGO® elemeket [] Hasznaltatok a SUBMERGEDS

A [] LEGO kédolast
hasznaltatok. .. palyaalapot.

alaklamaztatok.

Jeldld a sziikséges
elemeket amodellen:

..........
.................

-------

Pakolasi tanacsok

* A csapatmodell innentél kezdve
a kiallitason valo részvételig
maradjon 6sszeszerelve.

* Ellenérizd, hogy a fel nem
hasznalt elemek a LEGO®
Education SPIKE™ Essential
készletbdl visszakertltek a
helyukre.
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1 o ° &1 1 ® foglalkozés Bevezetés (10 perc)

Epitmények: Innovacié és befogadas

» A csapat hozzon példakat arra, miként hasznaltak az
Célok innovaciot (10. foglalkozas) és hogyan valésult meg a
befogadas (11. foglalkozas) a foglalkozasok soran.
» A csapat készitsen épitményt a prototipus elemekbdl
ami azt jeléképezi, hogy a csapat miként hasznélja
ezeket az alapértékeket.

» Acsapat tervet készit arrél, mit
szeretnének a csapattablén
megjeleniteni.

* A csapat felvazolja a csapattablo
tervét és el is késziti.

Iranyito kérdések

* Milyen témakat fedeztetek fel az
évad soran?

* Mi mindent terveztetek meg és
épitettetetek fel?

* Hogyan tudnatok informaciét

megosztani az altalatok
felfedezett Iényrél?

10.&11 - fogla"(ozas An:ire sziikségetek lesz:
Feladatok D

[ ] Hasznaljatok a tablélapot és a miivészeti
kiegészitéket.

[ ] Otleteljetek arrl, mit kerdiljon a tabléra.

[ "] Hasznaljatok a kovetkez6 oldalt Gl" 5
piszkozatként, ahova lejegyzitek az m s atu,a,ur'k
. ; Stleteket. Indenhey ami
Tippek a foglalkozashoz - i
[ ] Kézosen készitsétek el a csapattablot! Ez tanul talr

Biztosits a csapatnak egy
nagy méretl kartonpapirt
és kulonféle mivészeti
kellékeket.

© A 41, hogy a diakok
elkészitsék a sajat tablojukat.
Adhatsz otleteket és
tamogathatod 6ket.

A csapat tekintsen vissza a
Mérnoki Jegyzetfizetben A
csapat Utja és az Alapértékek
oldalakra.

Kiegészitd

* Nézzétek meg az Explore

am a csapatmunka!

[ | Legyetek krativak! Hasznalhattok feliratokat,
rajzokat és fotokat is a tablon.

’Mutasd beacsapat
utjat aszezon soran!

Most készits /
egy tub‘o'ﬂ
umin ezt
megosztod!

kerettorténetet és a foglalkozasok
kiegészit6 feladatait, hogy tovabb
mélyitsd az évad tematikajat.

* Amultimédias eréforrasok tovabbi
aktivitasokat tartalmaznak,
melyeket a csapattal
kiprébalhatsz.
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Csapattablo

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Mutassa be, mit csinalt az egyes foglalkozasok soran.
* Mutassa be a tablo terveit.

* Mesélje el a csapat utjat.

» Mutassa be, miként fogja prezentalni a csapattablot.

Iranyité kérdések

0 A g
Csapattablo « Hogy mutatnad be a csapat Gtjat a
irjatok és rajzoljatok le az Stleteiteket a et i
csapat tabléjahoz. : , . :
példa témak: Felfedezés, Alkotés, Tesztelés, o « Mit szerepeltetnl raindenkEne
Megosztas, Alapértékek, A csapat utja

Tl szerepeltetni a csapattablodon?

r] » A csapat 6sszes tagja tud majd
L i ~ mesélni a tablorol?

Tippek a foglalkozashoz

A poszter mintatémai a diakok
rendelkezésére allnak, de
azzal toltik meg a fellletet,
amivel csak szeretnék!

Biztosits extra jegyzetpapirt,
| ‘ . melyre a csapat felvalzolhatja
p‘ a csapattablora szant Gtleteit.

| - @ Anaromba hajtott tabls
\ g mindegyik oldalan két doboz
‘ 3 férel.

Pakolasi tanacsok

* Biztonsagos helyen taroljatok
a tablot, kilonosen akkor
figyeljetek, ha a felliletének még
‘ Tt Ll i esetleg szaradnia kell.

* Amivészeti kellékek tisztitasa
extra id6t vehet igénybe a
SUBMERGEDS" 27 foglalkozasok végeén.
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2 ., foglalkozas

Célok

» Acsapat 6sszefoglalja a
SUBMERGEDSM szezon
tapasztalatait.

» Acsapat tervet készit arra, hogy mit
oszt majd meg a kidllitas soran.

Iranyito kérdések
* El tudod magyarazni a kodot, ami
a motorizalt komponenst hajtja?

* Hogyan kapcsolédik a modell a
SUBMERGEDSM témahoz?

 Tudsz mesélni a csapat utjarol?

Tippek a
foglalkozashoz

Olvasd be azt a
QR-kodot és nézzétek at a
pontozdlapot és a kérdéseket
a csapattal.

o Tedd fel a gyerekeknek az
ellendrzd kérdéseket és
gyakoroljatok az arra adott
valaszokat.

Akiallitas a FIRST® LEGO®
League Explore élmény
kritikus része. Ha nincs
lehet6ségetek részt venni
egy hivatalos eseményen,
szervezz sajatot! Az
Osztalycsomagot hasznalo
tanaroknak rendelkezésre all
az Osztalycsomag utmutato.

Kiegészitd

* Adjatok el6 a bemutatot egy masik
csapat, egy masik osztaly, vagy
néhany felnétt el6tt.

* Akidllitas el6tt kérjetek
visszajelzéseket, hogy kideruljon,
mi az ami még finomitasra szorul.

Bevezetés (10 perc)
Epitmények: Hatas

» Acsapat hozzon példékat arra, miként valésult meg a
hatas a foglalkozasok soran.

» Acsapat készitsen egy épitményt a prototipus
elemekbdl ami azt jeléképezi, hogy a csapat miként
hasznadlja ezt az alapértéket.

12 . foglalkozas

pészt veszel egy %
- s u
Feladatok FIRST LEggu‘ifgsgoﬂ-
Explore v %
7 adoda
[ ] Készitsétek eld a befejezett csapatmodellt Hivd mgg c::';d‘ fred
és atablot. ot parataidat erre =
ényere:
P esem
[ ] Beszéljetek arrdl, hogy mit szeretne kulonleges

megosztani a csapat a kiallitason.

A

[ ] Toltsétek ki a kovetkezé oldalt a felkésziilés
soran.

[ ] Nézzétek 4t a mentorotokkal alaposan a
pontozoélapot.

[ ] Gyakoroljatok a prezentaciotokat.

|| Osszatok meg masokkal, hogy mit

tanultatok. 0szd meg, mit

tanultal, és hogyan
szorakozotta
csapatod!

= =

Példa a kiallitasi szerepekre

Megmutatjuk, hogy a

Bemutatom a
csapatmodellt. tablonk miként koveti
Vvégig a csapatunk
Megmutatom, ) Elmagyarazom a utjat.
hogy mit kodot és azt, hogy -
fedeztlink fel. miként mozgatja a S

csaptmodellt.

Mesélek az
Alapértékekrol,
hogy ezek miként
kapcsolédnak az
aktivitasainkhoz.
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Késziiljetek akiallitasra

Megosztas (710 perc)
A csapatod:

» Gyakorolja a csapatmodell prezentaciojat.
» Gyakorolja a csapattablé prezentacidjat.

Iranyité kérdések

» eog o (B L r
Késziiljetek akiallitasr€) + Hogy mutatnad be a
Jegyezzétek le az dtleteket, ‘ csapatmodellt és a csapattablot?
i atok a .
ﬁg;.‘ﬁ;ﬁ‘,‘;‘,ﬂ?ﬁ ° « Hogy mutatnatok meg az
Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? + Mit tanultatok a kihivas soran? Alapértékeket?
«Belu

- alta sriekeket?
« Meséljétek el, mikent hasznaltatok innovativ €s - Hogyan hasznaltatok az Alapérté!

) * Mire lesz szliksége a csapatnak a
i \dasokat az 6ceanok felfedezese i A
t;geraétrw megoldésoka . kiallitds soran?

Tippek a foglalkozashoz

o Nem kell minden kérdésre
valaszt adnia a csapatnak.

- Mivel egészitettétek ki a csapattablot?

- Acsapatmodell melyik része miptogizeftZ ” . Miként mutatja ez be a csapatotok utjat? Ezek csak arra szolgalnak,
< Hogyan programoztatok a motorizalt részt? hogy X csapat felkészmtnek
# érezhesse magat az
‘ eseményre.

Kérd meg a csapatot, hogy
gyakorolja a prezentaciot ugy,
hogy azt az esemény el6tt
kd6zonseégnek is bemutatja.

Ko0ZO0S
iinne e\juk megd baz ' ;
mﬁ'&ﬁa‘& sak\‘:‘ “ﬁ’é’st;ese A csapat regisztralhat egy
grom, haminderl Explore kiallitasra, va
oron‘:;o‘t a csqutnok' p ’ gy

lebonyolithatod a sajat
bemutatédat is. Barhogy
dontetek, innepeljétek meg az
Explore-eredményeteket.

Pakolasi tanacsok

* Gondoskodj a csapatmodell és
a tablé megfelel tarolasarol és
arrol, hogy készen alljanak a
szallitasra.

* Ellenérizd az eszk6zok és a

hozzajuk tartozé kiegésziték
SUBMERGEDS" 29 (tolt6kabel, akkumulator)
allapotat, hogy minden készen
alljon a kiallitasra.
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Késziilj fel aKiallitasra

FIRST® LEGO ® League Explore
eseményeit kiallitdsnak hivjuk.

A kiallitas célja, hogy a csapat jol szérakozzon,
megunnepelje a kemény munkat és megossza
masokkal, amit tanult.

|| Emlékeztesd a tanuldkat, hogy a fesztival
részvétel is a tanulas része, de a cél, hogy jol
szérakozzanak kdzben.

| | Biztasd &ket arra, hogy mas csapatokkal, és
tanuldkkal is osszak meg tapasztalataikat, és
segitsék egymast.

|| Hatarozd meg milyen tipusti eseményen
vesztek részt, és ki a szervezdje. Ellendrizd az
esemeény részleteit és kdvetelményeit melyen
részt vesztek. Ezek az eseménytdl fliggbéen
valtozhatnak.

[ | Ha az osztaly vagy iskola csomagot szerezted
be, a kiallitas a te felel6sséged lesz. Tovabbi
informaciokért keresd az Osztaly Csomag
Kiallitas utmutatot!

| | Készitsenek a csapat tanuldi egy ellenérzé listat
a kiallitasra szukséges anyagokrol..

| | Hatarozd meg az idépontot és a helyszint ahol
talalkoztok az esemény elétt, illetve hogy meddig
terveztek maradni az eseményen — errél a
szul6ket is tajékoztasd. Biztasd a szlil6ket is a
részvételre, ha lehetséges.

A kiallitasnak vége és
akkor ennyi volt??

ime néhany tipp az utolsé alkalom utanra,
amin a csapatod részt vett:

» Pakoljatok el és szedjétek szét a modelleket.
Gy6zddjetek meg réla, hogy a SPIKE™ Essentials
alkatrészek a sajat készletlikbe keruljenek vissza.

* Leltarozd a SPIKE™ Essentials készletet, hogy minden Olvass be a kigllitas

al!fatresz m?glegyen' ] _ forrasokért és példa
» Dontsd el mi legyen az Explore készlet elemeivel. tablékért. illetve
9

* Hagyj id6t a csapatnak atgondolni az élményeiket. épitményekért.
* Tartsatok egy Unneplést a csapattal!
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